ZARZADZENIE NR 136/2025
WOJTA GMINY ADAMOW

Z dnia 26 listopada 2025 r.

w sprawie organizacji i przeprowadzenia ¢wiczenia obronnego w formie gry decyzyjnej w 2025 roku

Na podstawie Rozporzgdzenia Rady Ministrow z dnia 31 pazdziernika 2022 r. w sprawie szkolenia obronnego
(Dz.U. z 2022 r. poz. 2348), Rozporzadzenia Rady Ministrow z dnia 18 marca 2025 r. w sprawie gotowosci
obronnej patistwa (Dz. U. poz. 355) oraz Zarzgdzenia Wojewody Lubelskiego Nr 10 z dnia 13 stycznia 2025 r.
w sprawie szczegélowych kierunkéw dzialania oraz sposobu kierowania realizacja zadart obronnych
zaplanowanych do realizacji w 2025 roku w ramach ustawy o obronie Ojczyzny zarzadza sig, co nastgpuje:

§ 1. Przygotowac i przeprowadzié gminne éwiczenie obronne w formie gry decyzyjnej.

§ 2. Zarzadzenie okresla:

1} kryptonim gry decyzyjne;j,

2) temati cel gry decyzyjnej,

3) podmioty uczestniczace w grze decyzyijnej,

4) termin gry decyzyjnej,

5) miejsce gry decyzyjne;,

6) ocene przebiegu gry decyzyjnej,

7) sposob przygotowania uczestnikow do udziatu w grze.

§ 3. 1. Gra decyzyjna otrzymuje kryptonim: ,,GOTOWOSC-2025"
2. Opracowywane do gry decyzyjnej dokumenty beda opatrywane wyznaczonym kryptonimem.

3. Temat gry decyzyjnej: ,, Zgrywanie gminnego systemu kierowania podczas podwyZszenia gotowosci

obronnej panstwa w warunkach zagrozenia terrorystycznego”.

4. Przez ,podwyzszenie gotowosci obronnej panistwa”, o ktdrym mowa w temacie gry decyzyjnej,

na potrzeby realizacji éwiczenia nalezy rozumieé przejscie ze stanu stalej gotowosci obronnej panstwa
do stanu peinej gotowosci obronnej, zgodnie z Rozporzadzeniem Rady Ministréw z dnia 18 marca 2025 r.
w sprawie gotowosci obronne) panstwa.

§ 4. Jako cele szkoleniowe w grze decyzyjnej przyjmuje sig:

1)

2)

3

4)

3)

6)

Sprawdzenie oraz doskonalenie procedur wspéldzialania pozamilitarnych struktur obronnych gminy
z jednostkami organizacyjnymi i wlasciwymi sluzbami w warunkach zagrozenia terrorystycznego
podczas zmiany stanu gotowosci obronnej panstwa z poziomu stalej na pelna, ze szczegdlnym
uwzglednieniem utrzymania cigglosci dziatania gminy i bezpieczenstwa mieszkancéw.

Doskonalenie procedur obiegu informacji i alarmowania, w tym sprawdzenie skutecznodci kanatéw
facznosci pomigdzy Stanowiskiem Kierowania, jednostkami organizacyjnymi oraz stuzbami.

Zgrywanie pracy Stanowiska Kierowania Wojta Gminy (SK Wajta) z jednostkami podleglymi oraz
przedstawicielami stuzb, w celu zapewnienia jednolitego, terminowego i skoordynowanego reagowania
na zagrozenia.

Sprawdzenie zdolnosci gminy do funkcjonowania w warunkach stanu pelnej gotowosci obronnej
panstwa, szczegblnie w zakresie organizacji pracy, utrzymania dyZzuréw, wymiany meldunkéw oraz
realizacji dzialan ochronnych.

Doskonalenie umiejgtnosci analizy zagrozefi, oceny sytuacji i podejmowania decyzji przez kierownictwo
gminy w warunkach narastajgcego zagroZenia i presji czasowe;.

Sprawdzenie jakosci wspélpracy z Posterunkiem Policji w Krasnobrodzie oraz'jednostkami Ochotniczej
Strazy Pozarnej z terenu gminy Adaméw, a takze gotowosci jednostek organizacyjnych do dzialania
w warunkach kryzysowych, w tym odpowiedzi na sygnaly o zagrozeniu terrorystycznym.



7) Wypracowanie praktycznych rozwigzan na wypadek atakow lub prob sabotazu infrastruktury krytycznej.
zwlaszcza systemu zaopatrzenia w wode, z uwzglednieniem zasad ochrony, zabezpieczenia
oraz minimalizacji skutkéw zdarzen.

§ 5. W éwiczeniu biorg udziak:

1) W4jt oraz oddelegowani pracownicy Urzgdu Gminy,

2) Przedstawiciele shuzb (Posterunek Policji w Krasnobrodzie oraz jednostki OSP z Terenu Gminy
Adamow),

3) Obsada Statego Dyzuru,

4) Jednostki organizacyjne gminy.

§ 6. Funkcje Kierownika Gry Decyzyjnej pelni Wojt Gminy Adamow.

§ 7. W celu przygotowania, organizacji i przeprowadzenia Gry Decyzyjnej powoluje si¢ zespol ziozony
z pracownikow Urzedu Gminy, zwany dalej ,.Zespotem Kierowania Gra Decyzyjna™.

1. W skiad Zespolu wchodza:

1) Grupa Operacyjna (prowadzenie ¢wiczenia, przekazywanie zdarzen, monitorowanie reakcji uczestnikow),
2) Grupa Kontroli (nadzér merytoryczny i organizacyjny, ocena przebiegu i rezultatow gry).

2. Zadaniami dla Zespotu Kierowania Gra Decyzyjna s w szczegdlnosci:

1) opracowanie koncepcji przygotowania i przeprowadzenia gry decyzyjnej,

2) opracowanie Planu Gry Decyzyjnej i przedstawienie do zatwierdzenia Kierownikowi Gry Decyzyjnej,

3) przygotowanie materialéw szkoleniowych i wprowadzenie uczestnikow do gry (instruktaz),

4) zapewnienie dokumentowania przebiegu gry i sporzadzenie oceny jej przebiegu,

5) opracowanie sprawozdania koncowego z przeprowadzenia Gry Decyzyjnej i przekazanie Wojewodzie
Lubelskiemu w terminie 30 dni od zakonczenia gry decyzyjne;j.

3. Kierownik Gry Decyzyjnej w planie Gry Decyzyjnej ustala strukture kierowania Gra Decyzyjng oraz
okresla szczegblowe zadania dla Zespolu Kierowania Gra Decyzyjna.

4. Kierownikiem Zespotu Kierowania Gra Decyzyjna wyznacza sig - Inspektora ds. obronnych i obstugi Rady
Gminy.
§ 8. Ustalenia organizacyjno-porzadkowe przeprowadzenia Gry Decyzyjnej:

1) Uczestnikow zobowigzuje si¢ do przestrzegania przepisow o ochronie informacji niejawnych,

2) Kontrole nad przebiegiem gry pehni Kierownik Zespolu Kierowania Gra Decyzyjna,

3) Obsada Stalego Dyzuru przekazuje meldunki i wspoéldziata z Grupa Operacyjna,

4) Zespol Zabezpieczenia Logistycznego zapewnia pomieszczenia, sprzet i materialy,

5) Pelnomocnik ds. Ochrony Informacji Niejawnych zapewnia ochrone materialéw niejawnych,

6) Dokumentacja szkolenia podlega archiwizacji zgodnie z instrukcja kancelaryjna,
7) Uczestnikom zapewnia si¢ instruktaz przed rozpoczeciem gry.

§ 9. Gra Decyzyjna zostanie przeprowadzona w dniu 16 grudnia 2025 r. w godzinach 8:00-15:00.
§ 10. Miejscem prowadzenia Gry Decyzyjnej w dniu 16 grudnia 2025 r. jest siedziba Urzedu Gminy Adaméw.

§ 11. Skiad funkcjonalny struktury organizacyjnej kierowania Gra Decyzyjng okresla Zalacznik
do niniejszego zarzadzenia.

§ 12. Nadzor nad wykonaniem zarzadzenia powierza si¢ Sekretarzowi Gminy.

§ 13. Zarzadzenie wchodzi w Zycie z dniem podpisania i obowiazuje w okresie przygotowania
i przeprowadzenia Gry Decyzyjne;j.
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/Zalgcznik do Zarzadzenia
NR 136/2025 Wojta Gminy Adamow
z dnia 26 listopada 2025 ./

Sklad funkcjonalny struktury organizacyjnej kierowania Gra Decyzyjng:
1. Kierownik Gry Decyzyjnej:
Wojt Gminy Adamow
2. Kierownik Zespolu Kierowania Gry Decyzyjng:
Inspektor ds. obronnych i obstugi Rady Gminy
3. Zespol Kierowania Gra Decyzyjng:
3.1. Grupa Operacyjna:

1. Kierownik Referatu Inwestycji i Rozwoju,
2. Inspektor ds. obstugi informatycznej,

3. Inspektor ds. ochrony srodowiska i rozwoju obszaréw wiejskich.
- Obsada Stalego Dyzuru (przekazywanie biezacych meldunkéw, wspolpraca z Grupa Operacyjng)
3.2. Grupa Kontroli:
1. Kierownik USC,

2. Inspektor ds. spoleczno—o$wiatowych i organizacyjnych,

3. Inspektor ds. kadrowo—placowych.

4. Zespol Zabezpieczenia Logistycznego:

1. Sekretarz Gminy Adamow,
2. Inspektor ds. organizacji i obstugi sekretariatu,

3. Podinspektor ds. ksiggowosci i planowania budzetu.

5. Pelnomocnik ds. Ochrony Informacji Niejawnych:

Inspektor ds. ewidencji ludnosci i dowoddw osobistych.

Krzyéz Mip



